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ＡＱＵ先端テクノロジー総研 《ニュースリリース》 2019/8/5 

 

 

 

５Ｇ時代のＸＲビジネス、産業用途で可能性拡大！ 

教育、医療、建築、小売り等で関心高まる！ 

 ＶＴｕｂｅｒなどのコンテンツビジネスの発展は、ＸＲ市場の活性化に貢献！ 

ＡＱＵ先端テクノロジー調査 

 

 

https://www.aqu.com/5g-xr/       ５Ｇ時代におけるＸＲビジネスの市場展望 

https://www.aqu.com/aqu-news/2019-8-5.pdf    ニュースリリース 

 

 
 
 
 

  

     5G 時代におけるＸＲビジネスの 

    市場展望、市場開発に関する調査 
  - ローカル５Ｇ注目！ＸＲコミュニケーション、ＶTｕｂｅｒなどが拓く未来ビジネス－ 

 <調査報告書> 

 
 

 

 

５Ｇ時代のＸＲビジネス、産業用途で可能性拡大 

教育、医療、建築、小売り等で関心高まる！ 

 ＶＴｕｂｅｒなどのコンテンツビジネスの発展は、ＸＲ市場の活性化に貢献！ 

ＡＱＵ先端テクノロジー調査 

 

IoT 時代の重要な基盤となる５Ｇ（第５世代移動通信システム）は、「超高速」、「多数

同時接続」、「超低遅延」といった特徴により、新たなコミュニケーションの可能性を広

げ、同時に大きなビジネスチャンスが生まれる。国内でも２０１９年秋よりプレ商用サー

ビスを開始、２０２０年には本格的な商用サービスに入る。民間の調査会社ＡＱＵ先端

テクノロジー総研が、５G 関連製品サービスの中でとくに注目されるＸＲ（ＶＲ/ＡＲ/Ｍ

Ｒ）ビジネスの市場性について調査したところ、ＸＲデバイスはエンターテイメントなどの
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民生用途だけでなく、ソリューション、設計開発、トレーニングなどの産業用途が市場

拡大傾向にある。世界的に５０～７０％の高成長を続け、５年後の２０２４年にはグロー

バル市場１８兆円規模に達すると予測された。日本市場も東京五輪や大阪万博などの

ビッグイベントがプラス要因となるほか、会社員・公務員への意識調査の結果にも見ら

れるが、ＸＲの活用としてスポーツ、地方重視、遠隔医療などへの期待が多かったほ

か、「日本の持ち味はアニメなどのコンテンツ」であるとする意見が多く、バーチャルＹｏ

ｕＴｕｂｅｒなどのコンテンツビジネスの発展がＸＲ市場を牽引、発展加速させてゆく可能

性が強い、と同社ではみている。 

 

 

■調査テーマ   

『５Ｇ時代におけるＸＲビジネスの市場展望、市場開発に関する調査 

 －ローカル５Ｇ注目！ＸＲコミュニケーション、ＶTｕｂｅｒなどが拓く未来ビジネス－』 

https://www.aqu.com/5g-xr/ 

ISBN 978-4-904660-41-6 

 

■調査スケジュール 2019 年 4 月 2 日～8 月 5 日 

 

■調査目的 

IoT (Internet of Things) 時代の重要な基盤となる５Ｇ（第５世代移動通信システム）

は、「超高速」、「多数同時接続」、「超低遅延」といった特徴により、新たなコミュニケーショ

ンの可能性を広げ、同時に大きなビジネスチャンスが生まれる。５Ｇ時代のＸＲ（ＶＲ/ＡＲ/

ＭＲ）ビジネスに着目、市場の未来をとらえるとともに、ローカル５Ｇも動き出す中で、コン

テンツビジネス、ソリューションビジネスなど新たなビジネス開発の可能性をとらえる。 

 

■調査の実施 AQU 先端テクノロジー総研 

          ５Ｇ時代におけるＸＲビジネス市場調査プロジェクト 

 

■調査の概要 
 
� IoT (Internet of Things) 時代の重要な基盤となる５Ｇ（第５世代移動通信システム）

は、「超高速」、「多数同時接続」、「超低遅延」といった特徴により、新たなコミュニケー

ションの可能性を広げ、同時に大きなビジネスチャンスが生まれる。 

� 北米や韓国などで始まった５Ｇ商用サービスは、いよいよ、国内でも２０１９年秋よりプレ

商用サービスを開始、２０２０年には本格的な商用サービスに入る。グローバル市場で

は５Ｇ対応のスマートフォンの出荷計画は上方修正されてきており、５Ｇの世界的な普

及を背景に、グローバル市場では２０２３年には、５億台強の規模、５Ｇ化率は３０％程度

が予測されている。 

� ５G 関連製品サービスの中でとくに注目されるＸＲ（ＶＲ/ＡＲ/ＭＲ）ビジネスの市場性に

ついて調査したところ、ＸＲデバイスはエンターテイメントなどの民生用途だけでなく、ソリ

ューション、設計開発、トレーニングなどの産業用途が市場拡大傾向にあり、世界的に５

０～７０％の高成長を続け、５年後の２０２４年のグローバル市場は１８兆円規模が予測さ

れる。２０２０年には東京五輪の開催も市場促進要因のひとつであるが、その他注目さ

れるところでは、アップルまたはスタートアップ等の本格的ＡＲデバイス（スマートグラス）

の発売も予想される。現実空間と重ね合わせるコンテンツのクラウドサービス等の新潮

流が予想されている。ビジネスマンへの意識調査では、日本の持ち味はアニメなどのコ
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ンテンツであり、バーチャルＹｏｕＴｕｂｅｒなどの可能性が挙げられている。ＶＲ関連では３

６０度動画、自由視点なども注目されている。 

� 現在のＸＲビジネスは、５Ｇキャリアの企業、ローカル５Ｇに注力する企業、ＸＲ関連企業

に分けて考えることができる。 

� ５Ｇキャリア、ローカル５Ｇの企業は、異業種企業等との提携を生かしながら、ＸＲビジネ

スに取り組もうとしている。 

� ＸＲ関連では、グローバル企業の動向が注目される。Oculus 社の吸収合併でビデオ通

話特化型のスマートディスプレイ「Portal」と Oculus の VR ヘッドセットに注力する

Facebook Technologies、ＭＲデバイスの HoloLens を展開する Microsoft。Google 

Glass、Cardboard などで何かと市場にインパクトを与えてきた Google、そして Apple 

Glass や５Ｇ Mac book がうわさされる Apple、通販ベースにＩＴ事業を広げる Amazon な

ど、グローバル企業の次の一手が注目される。 

� いっぽうで、内外のスタートアップ、ＭＲデバイスの Magic Leap One を手掛ける Magic 

Leap、ＶＲデバイスを手掛ける FOVE なども注目される。 

� ＸＲデバイスだけでなく、周辺サービス、ソフト開発等に取り組む動きがある。たとえば、

ＶＲプラットフォームに注力する Amazon、ソーシャル VR サービス「Somnium Space」を手

掛ける Somnium Space 社、国内では次世代ショッピングコンセプトとして、ＭＲデバイス

により、商品をあらゆる角度から見ながら購入までワンストップで行えるシステムを開発

する Psychic など、さらに、ＡＲ技術をアルパインと組んで、3D AR 技術として自動車搭

載用ヘッドアップディスプレイ（HUD）に応用していくコニカミノルタなどが注目される。 

� ＸＲビジネスは、５Ｇを生かしながら発展してゆくが、ディスプレイ技術をはじめ関連の技

術革新が急速に進化している中、事業の浮沈があるのも事実である。異業種企業等と

の提携を生かしながら事業開発を進めてゆくことが肝要といえよう。 
 

 
        

【調査ポイントの一例】 
 

 

  

2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026 2027 2028 2029 （年）

■５Ｇ基盤 ５Ｇプレ ５Ｇ商用サービス ５Ｇコアネットワークへ ５Ｇコア ＵＲＬＬＣサービス（超高信頼・低遅延）

５Ｇ市場基盤充実５Ｇ市場基盤形成 ５Ｇ市場成長発展

■顧客体験 スポーツ臨場感 ＸＲ ４Ｋ映像ライブ イベント オンラインゲーム ８Ｋ・１２Ｋ映像 リアルタイムソリューション

■映像コンテンツ ３６０度動画 ＶＴｕｂｅｒ 自由視点 ＶＲ・ＡＲショッピング バーチャルマーケット 分身ＡＩ同時翻訳

■スマートシティ ５Ｇドローン警備 介護ロボット制御 遠隔患者支援 インフラ遠隔モニタリング メンテナンス

■産業用５Ｇ 工場 ＸＲによる遠隔支援 ロボット遠隔制御 建機遠隔制御 テレイグジスタンス ＶＲオフィス会議…

※東京
夏季オリンピック
（2020年）

（市場拡大）

５Ｇのビジネスビジョン

0

100

200

300

400

500

600

2019 2020 2021 2022 2023

５Ｇスマートフォン(百万台)

※パリ
夏季五輪（2024年）

2025年

５Ｇ
世界人口
カバー率

34%

ＸＲデバイス / スマートウォッチ / ドローン /

スマートスピーカー / 監視カメラ、 ５Ｇ化進展！

   

2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026 （年）

（市場拡大）

Ｂ ｔｏ Ｂ 市場拡大発展へ

ＸＲ市場成長拡大期ＸＲ市場離陸

ＸＲビジネスのビジネスビジョン

２０２４年、ＸＲビジネス
世界１８兆円市場

※リオデジャネイロ
夏季オリンピック
（2016年）

ＸＲ市場成熟期

■民生系 ゲーム、ＡＶ、Ｗｅｂ、スポーツ、ヘルスケア、トレーニング、シミュレーション、ライフログ、ソーシャルメディア

●ゲーム・エンタテイメント

■産業系 ソリューション 作業支援、教育支援、開発支援、流通支援、医療支援、、オフィス業務支援、遠隔ロボット…

●ワイヤレス化

●ヘルスケア
●スポーツ

●医療、福祉、その他

●モバイルＶＲ

ＰＳＶＲ

民生、産業、相乗効果的に発展拡大

●アイトラッキング

※東京
夏季五輪（2020年）

Magic Leap

脳 ＩＣＴデバイスとの連携

★360度ＶＲ動画配信
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コンタクトレンズとの連携

ビジネス市場拡大Gear VR

★VR（ＭＲ）ショッピング

★アプリ開発拡大

Hololens

MR デバイス

ＡR デバイス

VR デバイス

Social VR
Social XR

★ＶＲ ＡＲ統合ＨＭＤ

Ｏｃｕｌｕｓ Ｒｉｆｔ
●ビジネス用途拡大

★バーチャルYouTuber

※パリ
夏季五輪（2024年）

★自由視点

★VR（ＭＲ）会議

★ソリューション

★クラウドサービス

  

 
会社員・公務員、２,３００人 意識調査 （ＡＱＵ先端テクノロジー総研 2019年7月3日 実施 ）

「５Ｇに関心ある」と答えた
４割強は、

ＶＲ、３６０度動画などに関心！

‘５Ｇに関心ある’ ４２.３％

２,３００人中、９７４人が５Ｇに関心 472
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360度動画

ＶＲ
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会社員・公務員、２,３００人 アンケート調査

（ ＡＱＵ先端テクノロジー総研 2019年7月3日 実施 ）

「３６０度動画に関心ある」

32.3％

「３６０度動画に関心ある」と答えた人
の過半数は、ＶＲショッピングに関心！

「３６０度動画に大いに関心ある」と答えた人では、
７２％が、ＶＲショッピングに関心を持っている。

57.3％

「ＶＲショッピングに関心ある」
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※ 調査の一部   
   
 
※お問い合わせ連絡先 
 
株式会社 AQU 先端テクノロジー総研 
https://www.aqu.com/   
 
〒260-0027 
千葉市中央区新田町 36-15   
千葉テックビル 6F 
TEL 043-204-1258         
FAX 043-204-1316 
子安、那須 
info@aqu.com 
 
 
 
 
 


